
경력기술서

허민

소프트웨어개발직무지원을위한교육, 프로젝트 및실습경험을정리했습니다.

1. 아이티윌 백엔드개발교육

기간: 2024.08 ~ 2025.05
구분: 개발교육및팀프로젝트

경험내용

웹 백엔드 개발을 중심으로 Java 와 JavaScript 등을 학습하고 여러 팀 프로젝트를
진행했습니다.

기능을 구현하는 것뿐 아니라 여러 사람이 작업한 내용을 하나의 서비스로 연결하
는 과정을 경험했습니다. 문제가 발생하면 먼저 원인을 확인하고 필요한 내용을 찾
아보며 해결했고, 혼자 해결하기 어려운 부분은 팀원에게 질문하며 작업을 진행했
습니다.

주요경험

• Java 및 JavaScript 기반 웹 개발 학습
• 백엔드개발및웹서비스구현
• 팀단위프로젝트수행
• 기능구현및서비스연결
• 오류원인확인및문제해결
• 팀원과의작업조율및협업

2. Stock Mate

구분: 아이티윌팀프로젝트

프로젝트개요

QR/바코드를 활용해상품과재고를관리할수있도록만든웹서비스입니다.

주요구현경험

• 로그인기능
• QR/바코드를 활용한상품관리
• 재고조회및관리
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• 팀원과역할을나누어기능개발
• 교육기관제공서버를이용한서비스배포

경험및배운점

하나의 기능을 독립적으로 구현하는 것과 실제 서비스 안에서 다른 기능과 연결하
는것은다르다는것을경험했습니다. 팀원의 작업내용을이해하고서로맞춰가면
서하나의서비스를완성하는과정을배웠습니다.

현재는 교육기관제공서버운영종료로서비스접속이어렵습니다.

GitHub: github.com/in27sung/stock-mate

3. Packtory.DE

구분: 아이티윌팀프로젝트

프로젝트개요

팀원들과함께생산및관리업무를위한웹서비스를개발했습니다.

주요구현경험

• 로그인기능
• BOM 관리
• Receipt 관련 기능
• 팀단위기능개발
• 교육기관제공서버를이용한서비스배포

경험및배운점

팀프로젝트에서담당기능을구현하고다른기능과연결하는과정을경험했습니다.
여러 사람이 함께 개발하는 과정에서 각자의 작업 내용을 맞추는 것이 중요하다는
것을배웠습니다.

현재는 교육기관제공서버운영종료로서비스접속이어렵습니다.

GitHub: github.com/mingming-01/packtory_

4. Mr.Bean

구분: 아이티윌팀프로젝트
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프로젝트개요

커피공장의생산및관리업무를지원하는웹서비스를팀원들과개발했습니다.

주요구현경험

• BOM 관리 기능
• 카테고리기능
• 게시판기능
• 담당기능구현및완료
• 담당작업완료후다른팀원의작업지원
• 교육기관제공서버를이용한서비스배포

경험및배운점

담당한 기능을 완료한 뒤 프로젝트 전체 진행 상황을 확인하고 다른 팀원의 작업을
지원했습니다. 개인의 담당 업무를 끝내는 것뿐 아니라 팀 전체의 결과물을 완성하
는과정에도참여하는경험을했습니다.

현재는 교육기관제공서버운영종료로서비스접속이어렵습니다.

GitHub: github.com/shoqying/MrBean

5. Maple Growth Tracker

구분: 개인프로젝트
형태: 웹서비스
배포: Render

프로젝트개요

메이플스토리캐릭터의성장기록을확인하기위해만든개인웹서비스입니다.

공개 API 에서 캐릭터 데이터를 가져와 필요한 정보를 가공하고, 성장 추이를 확인
할수있도록구성했습니다.

주요구현경험

• 공개 API 를 이용한 캐릭터데이터조회
• API 데이터 가공 및화면표시
• 성장기록및최근성장추이확인
• 성장속도및레벨업예측
• Gemini API 를 활용한 성장데이터분석
• 웹서비스구현및배포
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결과및경험

관심 있는 주제에서 필요한 기능을 직접 정하고 서비스를 구현했습니다. 개발 환경
에서 실행되는 결과물에 그치지 않고 실제로 사용할 수 있는 형태까지 만들고 배포
하면서아이디어를서비스로연결하는경험을쌓았습니다.

Service: maple-growth-tracker.onrender.com
GitHub: github.com/mingming-01/maple-growth-tracker

6. 나를 소개하는한페이지

구분: SKT K-뉴딜 ALEPH 과제 8 ・개인 프로젝트

프로젝트개요

개인 프로필과 프로젝트 정보를 정리하고 필요한 정보만 공개할 수 있도록 만든 개
인웹페이지입니다.

주요구현경험

• 개인프로필및프로젝트정보구성
• 공개영역과비공개영역분리
• Passkey 기반 인증 기능구현
• 웹페이지구현및배포

결과및경험

단순한 자기소개 페이지를 만드는 데서 그치지 않고 공개할 정보와 보호할 정보를
구분하고, Passkey 를 활용한 인증 기능을 구현했습니다. 개인 정보를 어떻게 공개
할것인지직접고민하고서비스에적용하는경험을했습니다.

Service: my-profile-ohhl.onrender.com

7. PDS Diary

구분: SKT K-뉴딜 ALEPH ・개인 프로젝트

프로젝트개요

계획하고 실행한 내용을 기록하고 이후 돌아볼 수 있도록 만든 개인 관리 서비스입
니다.

4



주요구현경험

• PLAN / DO / SEE 방식의 기록구조구성
• 할일및실행기록관리
• 작업후회고기록
• 웹서비스구현및배포

결과및경험

개인적으로 반복해서 사용할 수 있는 기록 방식을 서비스 형태로 구현했습니다. 단
순히 기능을 만드는 것보다 실제 사용 목적을 기준으로 화면과 기능을 구성하는 경
험을했습니다.

Service: pds-diary-0u5g.onrender.com

8. 시각적 효과가타이핑성능에미치는영향

구분: SKT K-뉴딜 ALEPH 과제 10 ・연구 프로젝트
기간: 2026

프로젝트개요

타이핑 화면의 시각적 효과가 사용자의 타이핑 성능에 영향을 주는지 확인하기 위
해직접실험하고데이터를분석했습니다.

주요수행내용

• 타이핑실험페이지제작
• 실험조건설계
• 실험데이터수집
• CSV 데이터 정리
• Python 을 활용한 데이터분석
• 조건별타이핑속도및정확도비교
• 분석결과시각화
• 연구결과를논문형태로정리
• 재현가능한분석구조구성

결과및경험

처음에는 시각적 효과가 타이핑 성능을 떨어뜨릴 것이라고 예상했습니다. 그러나
실제데이터를분석한결과예상과완전히일치하지않았습니다.

가설에 결과를 맞추기보다 실제 데이터를 기준으로 결론을 정리하면서, 예상한 답
보다직접확인한결과를바탕으로판단하는것이중요하다는것을경험했습니다.

Project: mingming-01.github.io/typing-focus-research/
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9. SKT K-뉴딜 ALEPH 1 기

기간: 2026.08 ~ 2026.11
구분: AI 활용 개발 및 데이터분석교육

경험내용

AI 를 활용한 개발, 데이터 분석및다양한실습과제를수행하고있습니다.

과제를 진행하면서 요구사항과 현재 상태를 먼저 확인하고 필요한 작업을 작은 단
위로 나누어 진행하는 방식을 익혔습니다. 구현이 끝난 뒤에는 직접 실행하고 결과
를확인하며예상과다른부분을다시수정하는과정을반복했습니다.

주요경험

• AI 를 활용한 개발및문제해결
• 요구사항확인및작업계획
• 웹서비스구현
• 데이터수집및분석
• 결과물실행및검증
• 프로젝트문서화
• 재현가능한결과물구성
• 다양한개인과제및실습수행

주요 ALEPH 결과물

대표적으로다음과같은결과물을제작했습니다.

• 나를소개하는한페이지 ―개인 프로필및 Passkey 인증
• PDS Diary ―PLAN / DO / SEE 기반 기록 서비스
• Bubble Game ―미니게임구현
• Weather Board ―날씨 정보활용웹페이지
• Card Studio ―카드 및콘텐츠제작서비스
• 과제 10 ―타이핑실험및데이터분석

모든 결과물을 동일한 비중의 프로젝트로 구분하기보다, 교육 과정에서 수행한 다
양한과제와실습경험으로정리하고대표결과물은별도로관리했습니다.

10. 종합 역량

문제해결

문제가 발생했을 때 바로 수정하기보다 현재 상태와 원인을 먼저 확인합니다. 필요
한 정보를 직접 찾아보고 해결 방법을 적용한 뒤 실제로 문제가 해결되었는지 다시
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확인합니다.

구현및결과물완성

아이디어나 요구사항을 기능으로 구체화하고 실제 실행 가능한 결과물까지 만드는
경험을 쌓았습니다. 개인 프로젝트에서는 웹서비스를 직접 구현하고 배포했으며,
연구 프로젝트에서는실험부터데이터분석과논문작성까지진행했습니다.

데이터기반판단

처음 세운 가설이나 예상에 결과를 맞추기보다 실제 데이터를 확인하고 그 결과를
기준으로 판단하려고 합니다. T10 연구에서 예상과 다른 결과를 직접 확인하고 이
를바탕으로결론을정리한경험이있습니다.

협업

팀 프로젝트에서 담당 기능을 구현하고 다른 팀원의 작업과 연결하는 경험을 했습
니다. 특히 담당 작업을 완료한 뒤 다른 팀원의 작업을 지원하면서 팀 전체의 결과
물을완성하는과정에도참여했습니다.

자기주도적학습

모르는내용이생기면먼저필요한정보를찾아보고직접적용해봅니다. 단순히 학
습 내용을 이해하는 데 그치지 않고 실제 프로젝트나 결과물에 적용하면서 익히는
방식을선호합니다.

11. 지원 직무

소프트웨어 개발을 중심으로 경험을 쌓고 있으며 다음과 같은 직무에 관심을 가지
고있습니다.

• 백엔드개발
• 웹서비스개발
• MES / ERP 등 업무 시스템개발
• 제조・반도체 분야와소프트웨어를연결하는개발업무
• 데이터와소프트웨어를활용한문제해결업무

나노융합공학을 전공하며 반도체와 제조 분야를 경험했고, 이후 백엔드 개발 교육
과다양한소프트웨어프로젝트를경험했습니다.

앞으로는 두 경험을따로생각하기보다소프트웨어를통해현장의문제를해결하는
방향으로 연결하고 싶습니다. 새로운 업무를 맡았을 때 필요한 내용을 직접 배우고
확인하면서, 실제로 사용할수있는결과물을만드는개발자로성장하고자합니다.
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